TrainController einrichten zusammen mit einer ESU ECoS

In dieser Anleitung wird der Fall beschrieben, dass ein PC oder Notebook tiber das Hausnetzwerk
oder als Stand-alone PC direkt Uber ein gekreuztes Netzwerkkabel mit einer Zentrale verbunden wird.
Es wird vorausgesetzt, dass die Handbucher TrainController und ESU ECoS vorhanden sind. Nebst
der Einrichtung der Verbindung werden noch einige Punkte besprochen, die mir Zeit gekostet haben.

Fir die Modelleisenbahn habe ich einen alteren XP-Notebook reserviert. Der Notebook ist fir den
Spielbetrieb direkt mit der Zentrale ECoS verbunden und ist somit nicht am Hausnetzwerk oder dem
Internet angeschlossen. Man kann aber die Zentrale auch am Hausnhetzwerk anschliessen. Dieser
Fall wird im folgenden Abschnitt behandelt. Der Direktanschluss ohne Netzwerk wird in Abs 2
behandelt. Der Anschluss an einen Notebook, der an einem Netzwerk betrieben wird und gelegentlich
direkt mit einer ECoS Zentrale Uber ein gekreuztes Kabel verbunden werden soll, wird in Abs 3
behandelt

1. PC mit der Zentrale Uber ein Netzwerk verbinden

Damit der PC mit der Zentrale Kontakt aufnehmen kann, muss er deren IP-Adresse kennen. Diese
muss man in der Software eingeben. Wenn die Zentrale so eingerichtet ist, dass sie die IP-Adresse
bei jedem Hochstart vom DHCP-Server bezieht, dann wechselt diese immer wieder und die
Kommunikation zwischen PC und Zentrale muss immer wieder neu eingestellt werden bzw. die IP-
Adresse der Zentrale muss immer wieder neu in der Software eingegeben werden. Das ist so lastig,
dass man es vergessen sollte.

Abhilfe schafft die Konfiguration eines Bereiches auf dem DHCP-Server, der fur fixe IPs reserviert ist.
Die ESU ECoS wird dann mit fester IP konfiguriert. In meinem Hausnetzwerk habe ich den Bereich
der Adressen unter 20 fur fixe IPs reserviert. In der Routereinstellung sieht das wie folgt aus:

A Linksys*®

You can configure the router to act as a DHCP {Dynamic Host
Configuration Protocol) server for your network. Consult the user guide for
instructions on how to setup your PCs to work with this feature.

DHCP

1TV EIES @ Epnable ) Disable
BEIDREGLIGEEE 192.168.1. 20
Number of 50
DHCP Users:
Client Lease Time: 0 minutes (0 means one day)

Jetzt stellt man an der ESU ECoS im Menu "IP" Reiter "Setup 1" z.B. folgendes ein:
IP-Adresse 192.168.1.19, Gateway 0.0.0.0, Netzmaske 255.255.255.0, DHCP-Server Checkbox
deaktivieren. Die Einstellung ist giltig, nachdem die ECoS heruntergefahren und neu gestartet wurde.
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Andere Gerate mit fixer IP sind in meinem Hausnhetzwerk z.B. der Router mit der IP 192.168.1.1 oder
der Wireless Access Point auch mit fixer IP 192.168.1.4 und der Netzwerkdrucker. Uber diese fixen
IP- Adressen muss man Buch fuhren, da sich der DHCP-Server im Router nur fur IPs oberhalb der
bei mir gesetzten Schwelle von 20 interessiert.

Damit die ECoS mit TrainController kommunizieren kann, muss nach der Installation die Netzwerk-
einstellung in TrainController vorgenommen werden.

Railroad - Digitalsysteme einrichten ...[Hinzufugen...].
In der Auswahl "Digitalsystem" ESU ECoS suchen und auswahlen.
IP-Adresse eingeben: 192.168.1.19 und mit [OK] bestétigen.

In der Liste "Digitalsysteme einrichten" erscheint: ESU ECoS mit der IP-Adresse. Auch dieses
Eingabeformular mit [OK] 'schliessen. Wenn die Zentrale jetzt nicht online ist oder die IP noch nicht
eingestellt wurde, dann erscheint eine Fehlermeldung und TrainController geht in den Off-line Modus.

Ich gehe jetzt einmal davon aus, dass wir nur mit einer Zentrale arbeiten. Wenn nicht, muss man die
weiteren Zentralen zusatzlich in der Liste der Digitalsysteme auffiihren.

Wenn die ECoS eingeschaltet und am Netzwerk angeschlossen ist, sollte man die Verbindung
PC - Zentrale tberprufen.

Wenn man im Browser des PCs die IP der Zentrale eingibt (http://192.168.1.19), dann sollte sich jetzt
die Zentrale mit dem Webinterface melden. Der Aufruf kann schon einen Moment dauern, notfalls
mehr als einmal versuchen. Erscheint das Webinterface, dann sollte auch TrainController die Zentrale
gefunden haben und On-line arbeiten. Uber das Webinterface kann man (brigens Loklisten der
Zentrale auf dem PC anschauen oder man kann fehlende Lok-lcons vom PC auf die Zentrale
Ubertragen. (Bild Webinterface: siehe Abs. 2)

2. Stand-alone PC mit der ECoS verbinden, ECoS und PC mit fixer IP

Die Zentrale wird mit eiem gekreuzten Netzwerkkabel mit dem PC verbunden. Das bei mir
eingesetzte Kabel hat eine rote Markierung am einen Ende zur Unterscheidung von normalen
Netzwerkkabeln, die an einen Switch oder Router angeschlossen werden.

Anstelle des gekreuzten Kabels kann man die Verbindung auch tber einen Switch laufen lassen: Die
Zentrale wird dann mit einem normalen Netzwerkkabel am Switch angeschlossen und der PC
ebenso.

Da bei der Direktverbindung kein DHCP-Server im Spiel sein kann, der IPs automatisch vergibt, muss
man am PC und an der ECoS je eine fixe IP eingeben. Es ist zu beachten, dass PC und ECoS nur
kommunizieren kdnnen, wenn beide IPs zum gleiche Netzwerk gehoren. Die 3 ersten Felder der IP-
Adresse missen bei PC und ECoS daher gleich sein!
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2.1 IP-Einstellung ECoS

Einstellung der IP an der ECoS: Menu "IP" Reiter "Setup 1" z.B. folgendes ein:
IP-Adresse 10.0.0.19, Gateway 0.0.0.0, Netzmaske 255.255.255.0, DHCP-Server Checkbox
deaktivieren.

ECoS herunterfahren und neu starten.
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2.2 PC-Einstellung bei

Direktverbindung

Einstellung der IP des PCs. Wo finde ich diese Einstellung?

Netzwerkumgebung auf dem Desktop anklicken.

- Netzwerkverbindungen anzeigen,

- LAN-Verbindung mit rechter Maustaste, "Eigenschaften" anklicken
- Internetprotokoll (TCP/IP), [Eigenschaften]

- © Folgende IP-Adresse verwenden:

IP-Adresse 10.0.0.18, Gateway 0.0.0.0, Netzmaske 255.255.255.0,
DHCP-Server Checkbox deaktivieren.

Nach der IP-Einstellung am Schluss: PC herunterfahren und neu starten

Screenshots:

! Metzwerkumgebung

) Datei  Bearbeiten  Ansicht  Faworitenm  Extras 7
surngebung . ) —
OZuruck - @ - l.ﬁ j.]Suchen i Crdrer v
Adresse | Matzwerkumgebung
' Mame = IKI
ﬂ .y “ . .
. . MNetzwerkaufgaben e Meine Websites auf M3M hit
Eigene Dateien
3‘? Metzwerkressaurce hinzufigen
e_l Metzwerkverbindungen anzeigen
9 Kleines Fivn-n:.n adar Hairmmabsusrl:

e

e {

Metzwerkaufgaben

%
=
&
=

andern

Andern

Meue Verbindung erstellen I

Ein Heim- ader ein kleines
Firmennetzwerk einrichken

windows-Firewallzinstelungen

Metzwerkgerat dealtivieren
‘Yerbindung umnbenennen

Einstellungen dieser Yerbindung

sinrichta Zeiat alle Standarte an, die eine Yerbindung mit dissem Computer im Mekzwerk haben, |

Drrahtlosnetzwerk, fir Heim- baw.,
kleines Firmennetzwerk einrichten

Arbeitsgruppencomputer anzeigen

Symbale For
Metzwerk-UPnP-Gerdte einblenden

Mame | Tvp

LAN oder Hochgeschwindigkeitsinternet

Al

Deakkivieren o

Status
Heparieren

50 b ahitlase M

Werbindungen dberbricken

Werknipfung erstellen
[Laschen
rnbenennen

Andere Orte
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-k Figenschaften von LAN-Yerbindung 2| x|

Aligemein | Enweitert |

Yerbindung herstellen uber:

B9 IntelR) PROA000 MT Mobile Conne

Dieze Yerbindung vemwendet folgende Elemente:

= Metzwerkmonitortreiber ﬂ
%= AEGIS Protocol [[EEE 802.1x] v2.3.1.9
| nternetprotokoll [TCPAP]

1| | v

Inztallieremn Demnstallieres | Eigenzchalten |

Bezchreibung

TCPR/IP, daz Standardprotokaoll fur wWiak-Metzwerke, das den
D atenaustausch uber verzchiedene, miteinander verbundene
Metzwerke emoglicht,

™ Symbol bei Yerbindung im Infobereich anzeigen

Iw Benachrichtigen, wenn diese Yerbindung eingeschrinkte oder
keine Konnektivitat besitzt

k. Abbrechen

-> [Eigenschaften]

Eigenschaften von Internetprotokoll (TCP/IP)

Allgemein |

IP-Einztellungen konnen automatisch zugewieszen werden, wenn das
Metzwerk dieze Funktion unterstitzt. Wenden Sie sich andemfallz an
den Metzwerkadministrator, um die geeigneten IF-Einstellungen zu
beziehen.

™ |P-Adresze automatizch beziehern

—{* Folgende IP-Adrezse verwenden:

|P-isdressse: [ 10. 0.0 .13

Subnetzmazke: I AR C2RE L 2RE 1

Standardgatewsay: I

| DHS-Seweradiesse automatisch bezieken

—{* Folgende DMS-Serveradieszen venwenden;

Bevarzugter DMNS-Server: I

Alternativer DMNS-Server: I

Enweitert... |

ok | .-“-‘-.I::I::reu:henl

http://www.echos.ch/moba/

Seite 5 von 19


http://www.echos.ch/moba/�

3. Notebook-Einstellung, wenn dieser auch in einem Netzwerk arbeiten kbnnen muss

Falls der PC oder Notebook normalerweise an einem Netzwerk betrieben wird, dann muss dieser
wahlweise mit dem Netzwerk tGber den DHCP-Server oder direkt mit fester IP mit der ECoS
kommunizieren kbnnen. Man muss dem PC eine alternative, feste IP fur die Kommunikation mit der
ECoS eingeben. In diesem Falle kann die Einstellung unter Windows XP wie folgt aussehen.

Eigenschaften von Internetprotokoll {TCP;

Allgemein | Alternative Konfiguration I

2 x| Eigenschaften von Internetprotokoll (TCP;

Allgemein : Altemnative Konfiguration |

2| x|

|IP-Einztellungen konnen automatizch zugewiesen werden, wenn daz
MWetzwerk diese Funktion unterstutzt. “Wenden Sie sich anderfalls an
den Metzwerkadministrator, um die geeigneten IP-Einstellungen zu
beziehen.

Geben Sie alternative IP-Einstellungen an, falls dieser Computer in mehreren
MWetzwerken venwendet wird.

 Automatisch 2ugewissene, private |P-Adresse

&+ {P-Adiesse automatisch bezishere

—{" Folgende IP-Adiesse verwenden:

IF-Adresze: I . . .
Subretemaske: I . . .
Standardgateway: I . . .

* DMS-Serveradiesse automatizch bezishen

—{ Faolgende DNS-Gerveradressen verwendern: —————————————

Enmeitert. .. |

Bevorzugter DHE5-Semwver:

Albernativer NS -Servern

— % Benutzerdefiniert
1P-Adresse:
Subnetzmaske:

Standardgateway:

Bevorzugter DMNS-Server:

Alternativer DNS-Server:

Bevorzugter WINS-Server

Alternativer WINS-Server:

m. 0.0 .18

|255.255.255. 0

0k | Abbrechen |

ok | Abbrechen |

Reiter Allgemein: Einstellung fir den Betrieb im Netzwerk Gber den DHCP-Server
Reiter Alternative Konfiguration: ® Benutzerdefiniert, feste IP-Adresse und Subnetzmaske fur die

Kommunikation mit der ECoS.

4, Einstellung in TrainController

Nun muss noch die IP der ECoS im TrainController eingestellt werden:
Railroad - Digitalsysteme einrichten ...[Hinzuftgen...].

Digitalsyskem
Digitaleysten: 0K
ESUECOS
Abbrechen

IP-Adrezse:

1o o Jo AE Infa...
Sendepause: 0 = Hilfe
Pauze zwischen Weichen: 200 s

IKeine Lokfunktionen senden und vorhengen Status einstellen j

YWieichen und Signale Lbenwachen

[ Heruntertakren bei Programmende

http://www.echos.ch/moba/

In der Auswahl "Digitalsystem"

ESU ECoS suchen und auswahlen.

IP-Adresse eingeben: 10.0.0.19 und

nach Eingabe mit [OK] schliessen
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Digitalsysteme einrichken £3

Angeschlozzene Digitalsyztemne:

ESU ECoS 10.0.019

Ahbbrechen
Hilfe

Hinzufligen... Entfernen Info...

Dptionen:
Stop beim Schlieszer:

Wenn die ECoS eingeschaltet ist und mit dem PC verbunden ist, sollte man nun die Verbindung jetzt
Uberprifen.

Wenn man im Browser des PCs die IP der Zentrale eingibt (http://10.0.0.19), dann sollte sich jetzt die
Zentrale mit dem Webinterface melden. Das kann einen Moment dauern. Erscheint das Webinterface,
dann sollte auch TrainController die Zentrale gefunden haben und On-line arbeiten. Uber das
Webinterface kann man tbrigens Loklisten der Zentrale auf dem PC anschauen oder man kann
fehlende Lok-Icons vom PC auf die Zentrale Gbertragen etc.

_iojx]
L) . : || B ||+ D =
m. - IH Fikkpe /10,000, 19) de findes:, bl J v ||| X | |~ Babylon Fe)

Datei  Bearbeiten  Ansicht  Faworiten  Extras 7

<7 Favoriten | T
B Ecos

ﬁ @ | Lé.; - Seite » Sicherheit = Extras = @lv

Info
Info
Objekte Die aktuellen Werte Ihrer ECoS-Zentrale:
SEATTE Hardwareversion: 2.00
FLURGETEL FEEE Softwareversion: 400
Konfiguration sichern Seriennummer: 000078814
ST BT MAC-Adresse: 00:14:94:02:4f:21
wiederherstellen
f IP-Cluelle: static
einstellungen IP-Adresse: 10.0.0.19
tzen
Gateway:
Metzmaske: 255.255.255.0
Mameserver: 0.0.00
Gerdtename: ECoS
Loofile ﬂ
| T T T T [[g @ teme [%a ~[®10% ~ 4

http://www.echos.ch/moba/ Seite 7 von 19



http://www.echos.ch/moba/�

Funktionstest: Wenn TrainController beim Hochstart keine Fehlermeldungen ausgibt, dann scheint die
Verbindung zur Zentrale zu funktionieren. Wenn beim Click auf den griinen Start-Button die Zentrale
einschaltet und beim Click auf den roten Stop-Button ausschaltet, dann ist die Kommunikation

hergestellt. B a0

5. Adressen von Lokomotiven, mfx-Adressen

Die ESU ECoS arbeitet mit den Adressen, die der Lok parametriert wurden. Die allenfalls in der
Zentrale verwalteten und unsichtbaren mfx-Adressen spielen bei der Ansteuerung durch
TrainController keine Rolle. Bei Rocrail muss die Lok-Kennung auf der Zentrale und in der Software
genau Ubereinstimmen. Bei TrainController ist es also die Hardware-Adresse der Lok, die zahilt.

6. Der Gleisplan, das Vorgehen
Das Vorgehen ist in der Dokumentation gut beschrieben. Die Reihenfolge fur den Aufbau ist:

1. Gleise einzeichnen.

2. Weichen einsetzen. (Signale lassen wir vorerst weg. Funktionell sind die Signale ja eh nur

Dekor.)

3. Blocke festlegen und einzeichnen. Ruckmelder den Blécken zuordnen

4. Falls man die Zige manuell und mit Drag & Drop bedienen will, ist man jetzt schon fertig.
Will man automatische Ablaufe einbauen, dann kann man jetzt Zugfahrten im Fenster
[Fahrdienstleiter] programmieren. Hier kdbnnen gewisse Streckenabschnitte mit unterschiedlicher
Fahrgeschwindigkeit oder Haltezeiten auf Bahnhofgleisen festgelegt werden. Das sind dann die
Voraussetzungen fur einen vollautomatischen Zugverkehr auf der Anlage.

7. Der Simulator
Diese Funktion ist ganz wichtig und macht TrainController zu einem wirklich guten Programm. Dank
dieser Funktion konnte ich zu Hause die Gleisplane und Blécke der Club-Anlage auf dem Notebook
editieren und Off-line testen. Das qilt fir den AutoTrain per Drag & Drop und den Automatikbetrieb.
:E Railroad & Co, TrainContraller Bronze - SMCM-ToT_2015.wrrb

Railroad EBearbeiten  Ansicht  Zug  Block  Zugfabet wWerkzeuge | Eenster | Hilfe

I j .__fr' H L By 68| 4 b 5| St | 4B - @F In Fenskerleiste anzeigen 3
E @ QS 2 | [B B ve e | T g Fensterstatus g

Meuer Lakfihrerstkand
{= Gleisplan Hauptanlage |

of /| -d-tg-B -8 | =G (&

LokFihrerstand - |

Loks + Fiige

o

el
“ ']

I Meldungen

HHI
ISR 61 =

Inspekkor

Simulator i
Fahrdienstleiter
Gleisplan Hauptanlage

Traffic-Conkral I

e D A1 [E—

M
M
§
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Start und Stop des Simulators Uber die Dreiecktaste +] Simulator - - O

HI
Man muss immer kontrollieren, ob der Simulator lauft.
Dies ist daran ersichtlich, dass sich die Rader der

glﬁj kfSkop Simulatar
Dampflok bewegen.

Der Simulator lauft nicht im Editiermodus.

Railroad Bearbeiten  Ansicht  Zug  Block gfahrt  Werkzeuge  Fenster  Hilfe

5 | b G B[4 S0 E RS G o Bredpinnz- B
BEO XSS 3 BEE&HEE S @ E A
| Editiermodus

8. Details Blocke festlegen

8.1 Prazises Anhalten auf einem Bahnhofgleis

TrainController sieht daftir 2 Methoden vor. Pro Block wird ein einziger Rickmelder eingesetzt. Diese
Methode verlangt ein genaues Einmessen jeder Lok und auch die genaue Vermessung aller Block-
langen. Auch sollten bei den Loks die Bremsverzdgerungen auf O eingestellt werden. Das ist nur mit
TC Gold machbar. Aus meiner Praxis hat sich diese Methode jedoch nicht bewahrt. Der Aufwand im
Betrieb Uberwiegt den Mehraufwand durch Setzen mehrerer Rickmelder bei weitem. Mit dem
vereinfachten Geschwindigkeitsprofil (TC Bronze) und daftr mit Brems- und Stoppabschnitten zu
arbeiten hat auch zu préziseren Resultaten gefuhrt.

Fur Bahnhofgleise in einer Anlage mit Einrichtungsverkehr habe ich im folgenden Beispiel 2
Ruckmelder verwendet (Gleis 11).

-
| Glejhlan |

= Gleis12 @ S8

of Gesi e 55
o Gleiz 14 [

< _—

Der erste Riickmelder (6-05) meldet die Belegung des Einfahrtabschnittes (Kontaktgleis). Der
Einfahrtabschnitt beginnt nach der Weiche und endet dort, wo die Lok am Bahnsteig anhalten soll.
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5 Blackeditar

mAEEEEEEE YEEEE
Kontaktmelder
&S

1: ESl ECa3 - S83-Modul mit 16 Eingangen
Adresse 6 | 05

Der zweite Ruckmelder (6-11) meldet die Belegung des Stopabschnittes (Kontaktgleis). Dieser geht
bis zur Ausfahrtsweiche.

B Blockeditor

Kontakimelder
el

1: ESl ECa3 - S83-Modul mit 16 Einganaen
Adresse 6 [ 11

Man editiert nun den Bremsbereich (Gelber Pfeil) und den Stopbereich (Rotes Dreieck). Die
symbolische Lange der beiden Abschnitte kann an der gemeinsamen Kante mit der Maus verstellt
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werden. Mit Doppelklick auf die rosarote Flache, wird je der Riickmelder parametriert. Mit Doppeklick
auf den gelben Pfeil wird die Bremsrampe eingestellt. Ein langer Pfeil bedeutet, dass die Lok langsam
abbremst. Das kann dazu fuhren, dass die Lok zu schnell beim Stopabschnitt ankommt, wenn der
Pfeil zu lang ist. Die Einstellung muss man in der Anlage mit der Test-Lokomotive ausprobieren. Ich
gehe davon aus, dass die die Testlokomotive eine kleine Bremsverzdgerung eingestellt hat, z.B. 2 bis
2.5 sec hat. Will man grossere Bremsverzogerungen in den Loks zulassen, dann muss man dies bei
der Bremsmarkierung berticksichtigen und diese verkirzen.

Die Zuge bremsen nun ab Einfahrt in den Bremsbereich geméass den Einstellungen ab bis zu einer
minimalen Geschwindigkeit, die in der Lok-Einstellung festgelegt ist. Mit dieser
Minimalgeschwindigkeit fahren sie weiter bis zum Erreichen des Stoppabschnittes.

Die Einstellung dieser Geschwindigkeit erfolgt tber

\—"‘I PRITID o
< _—

4

=¥ Loks + Ziige

Zug Mame - | Typ
oy ME BDe 4/4 Lok

o ey I ME RCe 2/4 MNr2 Lok
i, q;J | MG RAG Maxim Lok

N T r TEA [

Rechfsklick auf das Lok-Symbol, = Eigenschaften, Griff "Antrieb", = [Automatikbetrieb]
Schieberegler - Min:

Fahrstufen und Bremse im Autormatikbetrieb

Fahrstufen far den Automatikbetrieb
Schliesszen
Min Max (14/28/128)
_ Hiffe
Min: Beglerwert ibemehmen
40 km/h: Beglerwert Ubemehmen
90 km/h:

Beglerwert Ubemehmen

|||||||||I'||||||||| gl_ll'l:lcl{sE.‘tZEl'l

Bremse im Automatikbetrieb

Min .|||||||||| Mz

Weitere Beispiele fir die Blocksteuerung sind im Handbuch TrainController gut erklart.
In diesem Formular wird auch die Reisegeschwindigkeit der Lok eingestellt (Bsp. 90 km/h). Damit
lassen sich die Fahrgeschwindigkeiten von der Software her noch einschranken.
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8.2 Blockabschnitte mit nur einem Rickmelder

Diese Methode eignet sich die Blocksicherung langer Strecken. In diesem Fall stellt man fir die
Bremsrampe einen grésseren Wert ein (im Beispiel Block 14). Man muss die Rampeneinstellung
ausprobieren. Die Lok darf nicht anhalten, bevor der letzte Wagen sicher den vorangehenden
Abschnitt verlassen hat. Sie muss anhalten, bevor sie auf den nachsten Abschnitt einfahrt. Diese
Einstellung hat sich als unkritisch herausgestellt und mit dieser Methode kdnnen unsichtbare
Gleisabschnitte z.B. in den Wendeln sehr gut gesichert werden.

o 585415 |H}i‘
= 5886410 |}I%
o 588503 lh% o
i | 5B E/14 |ﬂ1‘
o

588513 o
588 5/11 ==

Block - 585 6/14

2o pllgemeines | ¥ Blackeditar

oK o 5886/03 |

O & X
585 /01
< R TR o S82E/M1 el

Hilfe:

G t arkienungen:

9. Probleme im Betrieb

9.1 Rettung von Unféallen im gemischten Hand-/Automatikbetrieb

In unserer Club-Anlage haben wir eine Anzahl Loks permanent aufgestellt, damit immer gespielt
werden kann. Will nun ein Mitglied seine eigene mitgebrachte Lok fahren, dann meldet sich die Lok
per mfx an der ECoS an oder man gibt die Adresse an der ECoS ein. In TrainController konfiguriert
man die Lok aber nicht an. Es ist nun moglich, mit Traincontroller Zige z.B. mit Drag & Drop fahren
zu lassen und eine nicht angemeldete Lok wird am Drehregler im Handbetrieb von der Zentrale aus
gefahren wird. Der Fahrdienstleiter sieht die handbetriebene Lok in Form von farblich markierten
Blocken. Ist z.B. die handbetrieben Lok zu langsam und kann vor einer TC-gesteuerten Lok in
Reisegeschwindigkeit nicht flichten, dann muss man die Situation retten.

Wenn man mit dem Button "Einfrieren” die Anlage stoppt, dann sind Fahrstrom und Weichen-
schaltungen im TC nicht mehr steuerbar. Wenn man jetzt aber den Menubefehl Railroad >

"Start Sperren" aktiviert, dann kann man auf der Zentrale den Fahrstrom und die Bedienung
freigeben. Man muss die Situation also von der Zentrale aus retten. Falls bestehende Fahrauftrage
nach der Rettung Gultigkeit haben, kann man TC wieder mit Start weiterlaufen lassen, sonst muss
man "alle Zugfahrten beenden".

Gemischter Betrieb geht, aber es kann leicht passieren, dass Automatik-Ziige ausser Tritt fallen!
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9.2 Wenn Bldocke aus unerfindlichen Grinden belegt signalisiert sind

Nach einer Entgleisung wurde der Zug von den Schienen genommen. Der Block war sicher nicht
mehr "belegt" und trotzdem blieb er in rosa auf dem Bildschirm als belegt markiert, ohne einge-
schriebene Lokbezeichnung. Da der Block fur TrainController belegt schien, konnten keine Fahr-
auftrage mehr Uber dieses Gleisstick abgewickelt werden. Blockierter Block

Abnhilfe hat bei mir geschaffen, im Blockeditor die Einstellung bei allen Bl6cken der Anlage wie folgt
umzustellen (Editiermodus, Doppeklick auf defekten Block, Doppelklick auf B\pck im Blockeditor):

D EHI& 9 & % B3 @40 o E | S = : = Red4/4 Nr.2 ~ [ Meldungen i Ins ktor [#¥ Loks + Zige & Gleis
PR0IXE ] EEES s EEEAESS S L \
" Gleisplar] Elock - 588 5/13 :

o 7 |_|‘ % Allgemeines %Blockeditor bl 7iige | 1 Bedingung = Kommentar

O-w~ 2 X

EEEEEE S
I

A =7

Markierungen:
.‘ '.. Distanz: |0 >:c cm =
@ osp o) e [0 en
Kontaktmelder o 582601 |
\yS-lB

1: ESU ECoS - 588-Modul mit 16 Eingédngen
Adresse5/13

(=== =

Bisherige Einstellung im Folder Memory mit Hakchen erganzen: | Ausschalten erzwingen|

- %
Kontaktmelder - 5-13 i ;

% Allgemeines & Anschluss ¥ Operationen & Memory  =j Kommentar

Ausschalten:

Selbstttig 13
Manuell Abbrechen
Zeitgeber - starten, wenn Melder eingeschaltet wird Zeit:

« Zeitgeber - statten, wenn Melder ausgeschaltet wird 2 - Sek. Hiffe
Durch Zug - wenn der Zug den Einschaltpunkt passiert hat.
Durch Zug - wenn der Zug den Ausschaltpunit passiert hat.
Durch Melder - wenn der unten angegebene Melder eingeschaltet wird.
Mit Melder - wenn der unten angegebene Melder ausgeschaltet wird.

EH

Melder:
Ein/fus

Zusatzoptionen:

Mormalzustand Pusschalten Erzwingen!

Geht nur mit TrainController Gold - und hilft auch nicht ganz immer.
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10. Die verschiedenen Methoden von TrainController zum Abbrechen von Fahrauftragen

EFEERENEE TR T T T X

A A
| | | 1T
Stop Zug anhalten Zugfahrt beenden

Es gibt in TrainController Gold 6 verschiedene Methoden, Ziige im Automatik- oder Drag & Drop-
Betrieb anzuhalten. Im TrainController Bronze sind es nur 4. Was sind die Unterschiede und wann
muss man welchen Button betétigen?

Q| Stop: Mit diesem Knopf wird der gesamte Bahnstrom abgeschaltet. Nichts lasst sich mehr in
der Anlage steuern! Magnetartikel kénnen auch nicht mehr betétigt werden. Es ist also nicht mdglich,
eine Situation zu retten, indem man bei angehaltenen Ziigen noch Weichen oder Signale stellt. Die
Fahrregler aller Loks stehen nach Stop auf O.

Es ist aber mdglich, beim Wiedereinschalten mit Start zu bestimmen, ob angefangene Fahrauftrage
weitergefuhrt werden oder nicht:

i Start: Sofern keine Fahrauftrdge pendent sind, ist die Anlage jetzt fahrbereit.

Sind noch Fahrauftrage pendent, die bis zum Stop nicht abgefahren worden sind, dann erscheint die

. i . A

Sollen alle zuvor laufenden Zugfahrten erneut ausgefihrt werden?

Ja Mein

Mit Ja fahren alle Loks wieder sanft an, mit Nein werden alle Fahrauftrage geléscht. In diesem Falle
kann man manuell Weichen stellen und eine Situation retten, indem dann jede Lok einzeln manuell
oder per Drag and Drop dorthin gebracht wird, wo keine Gefahr mehr besteht. Waren mehrere Loks
unterwegs, dann wird das Aufraumen mihsam. Auch ist es mihsam, Loks in Wendeln wieder ans
Licht zu bringen.

Will man nur einen einzelnen Zug stoppen und dass die Anlage sonst bedienbar bleibt, klickt man
zuerst auf den Block des betreffenden Zuges und dann auf den Button Zug anhalten:

E Zug anhalten (grésseres Notbremssymbol): Der angeklickte Zug halt an und man sieht im

Gleisplan, dass sein Fahrauftrag noch gltig ist. Alle anderen Ziige halten nicht an und werden unter
Berticksichtigung der Blockbelegungen weitergefahren. Weichen etc. bleiben bedienbar.
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Soweit so gut, aber wie kann man den Zug manuell bedienen oder wieder starten? Der manuelle
Fahrregler ist inaktiv.
1. Fall: Das Hindernis ist weggeraumt und der Fahrauftrag darf weitergefuhrt werden.
Man geht zum Fenster des Fahrdienstleiters oder man 6ffnet eines neu (Fenster - Neuer
Fahrdienstleiter). Klick auf [Aktive Zugfahrten] und Klick auf die angehaltene Lok. Jetzt
—— leuchtet im Gleisplanfenster der Startbutton fiir eine Zugfahrt (griin) auf.

Klick auf diesen Button 6ffnet ein Dialogfenster "Der gewéhlte Zug steht zur Zeit nicht in einem
Startblock der Zugfahrt. Wollen Sie den Zug trotzdem starten?" Mit Klick auf Ja geht der
Automatikbetrieb auch fur die angehaltene Lok wieder los.

2. Fall: Man will die manuelle Kontrolle Gber den Zug erlangen und die noch aktive Zugfahrt
I6schen.
Mit Klick auf den Button Zugfahrt beenden kommt man in diesen Zustand. Der
Fahrregler der Lok ist jetzt freigegeben und steht auf 0.

Bemerkung: Im Simulatorbetrieb funktioniert Zug anhalten mit TC Bronze bei mir nicht richtig. Die
Wiederaufnahme der Zugfahrt kann nur ausgelést werden, indem ich kurz auf Editiermodus wechsle
und dann den Simulator neu start

Leider gibt es keinen Button Alle Ziige anhalten. Aber unter den Systemfunktionen findet man bei
TrainController Gold diese Funktion doch noch. Wenn man sich einen "Nothalt-Button" einrichtet und
diesem die Systemfunktion "Alle Zlige anhalten" hinterlegt, dann kann man alle Zlige sofort stoppen
ohne dass die digitalen Magnetartikel deswegen nicht mehr bedienbar sind. Die Fahrauftrage bleiben
erhalten. Man kann den Button auch auf einem GBS hardwaremassig einrichten und durch einen S88
Kontakt abfragen (Reiter "Anschluss" ausfillen).

Nothalt-Button

8 & -
5 | l | % Allgemeines & Anschluss _& Bedingung | ¥ Operationen ;d Kommentar
1 ) Auslosender Zustand: @ « Block: kein - OK
L
[S{Mem-@pemﬁunen - l Cperationen:
= Abbrech
1 M Programm & || Alle Ziige Anhatten =
{4 Klangdatei Hife
E | ¥ Wamton
& Meldung =
!'lx Popup-Meldung -
=
@Nle Blocke Spemen =
T e L -

Die Fahrauftrage konnen weitergefuihrt werden, indem man im Fahrdienstleiter-Fenster [Aktive
Zugfahrten] 6ffnet und dann jede Lok einzeln anklickt und dann das Symbol fiir die Weiterfahrt [
anklickt, wie oben schon fiir Zug anhalten beschrieben. o
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Will man nur einen einzelnen Zug stoppen und dass die Anlage sonst bedienbar bleibt, klickt man
zuerst auf den Block des betreffenden Zuges und dann auf den Button Zugfahrt beenden:

Zugfahrt beenden: H'T' I (kleineres Notbremssymbol)

Der bestimmte Zug halt sofort an und sein Fahrauftrag wird gleichzeitig geloscht. (Im Gegensatz dazu
wird mit dem Button Zug anhalten der Fahrauftrag nicht geldscht.) Alle Ubrigen Ziige fahren weiter
unter Bertcksichtigung der Blockbelegungen.

& Alle Zugfahrten beenden: Dieser Button hat die gleiche Wirkung wie Stop + Start + Nein. Alle
Fahrauftrage werden geldscht und das AufrAumen muss fir jede Lok einzeln gemacht werden.

Die weiteren Haltemdglichkeiten sind nun eher fir den Abbruch des Automatikbetriebes gedacht,
wenn man alle Zige mehr oder weniger geordnet anhalten will. Diese stehen allerdings im TC Bronze
nicht zur Verfigung. Insofern ist das Anhalten eines Automatikbetriebes in TC Bronze eher
unpraktisch. Man muss "Zugfahrt beenden" oder "Alle Zugfahrten beenden" verwenden und dann die
Zlge von dort, wo sie gerade sind, von Hand in eine bessere End- bzw. Ausgangsstellung bringen.

& Alle Zugfahrten sperren: & (nur TC Gold)
Alle angebrochenen Zugfahrten werden bis zu ihrem Ende noch weitergefiihrt und dann wird der Zug
angehalten. Meistens bedeutet das, dass die Zuge in Bahnhdfen ordentlich anhalten und dass damit
nach Automatikbetrieb eine Ubersichtliche Schlusssituation geschaffen wird, die dann auch geeignet
ist, um einen Automatikbetrieb neuerlich zu starten oder um Rangierfahrten durchzuftihren.
Achtung: Solange der Button gedriickt ist, kdnnen keine weiteren Zugfahrten gestartet werden.
In jedem Falle also nach Stillstand aller Ziige die Sperre deblockieren.

E Alle Blocke sperren: (nur TC Gold)

Alle angebrochenen Zugfahrten werden beim aktuell vordersten reservierten Block jeder Lok
angehalten. Weichen und Loks ohne aktuelle Zugfahrt bleiben manuell bedienbar. Wird die Sperre
aufgehoben, werden die Zugfahrten weitergefihrt.

Um einen Vorfuhrbetrieb abzubrechen ist diese Methode weniger geeignet als Alle Zugfahrten
sperren, da Zuge ohne weiteres in unsichtbaren Wendeln anhalten kénnen und man damit fir den
Neustart eine weniger gute Ubersicht hat.

Ein Wunsch an TC aus meiner Sicht

Fir das Spielen im Handbetrieb gibt es leider bei TrainController keine Systemfunktion mit der
direkten Wirkung "Stop aller Loks" ohne Abschaltung des Fahrstroms. Mit einer solchen Funktion
sollten Magnetartikel und Loks nach dem Stop weiterhin manuell gesteuert werden. Diese Funktion
musste ohne weitere Dialogboxen mit Rickfragen sofort wieder aufgehoben werden kénnen mit der
Wirkung, dass alle Loks wieder die alte Fahrt in Reisegeschwindigkeit aufnehmen.
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11. Zugfahrten Einstellungen, Bedeutung der Checkboxen

In Ergénzung zur TrainController Anleitung hier Beispiele fur die Einstellung der Zugfahrt-Formulare.

Beispiel Zugfahrt < StNiklaus-Hbf, Allgemeines

o —
Zugfahrt - <- StMNiklaus-H

% Allgemeines | <P Regeln (& Nachfolger ##Zage |1 Bedingung S Start-Ziel 4 » |

Eigenschaften
MName: - StMikdaus-Hbf|

Typ: | Normal - | Anzahl: 1

Versuchen: |20 = | Sekunden Sichtbar nurim Editiermodus: [ |

Operationen
Start: [ keine

Jiel: [ keine

Fahrtmodus
Modus: * J!

Beispiel Nachfolge-Zugfahrt. "Zug" auf M Wechseln gestellt. Wenn mehrere Ziige warten, soll der
M Alteste Zug genommen werden fir die Weiterfahrt. Welche Zugfahrt von den Dreien in der
Nachfolger-Auswahl genommen wird, wird durch ein ® Zufallsprogramm gewdrfelt.

- —
Zugfahrt - <- StMNiklaus-H

% Allgemeines <P Regeln | U Nachfolger | ##Zige |} Bedingung = 51 Start-Ziel 4 » |

Werfligbare Zugfahren: MNachfalger: Fahrtmodus weitergeben

Tl Eormen  [[Ep—

[#] -> Hbf-StMiklaus [#] - Hbf-StNikdaus
@ == StMiklaus-Hbf @ <- Wende a4
@ -x Wende i3
[#] <- StNiklaus-Hbf

Hinzufiigen | | Entfemen Aufwarts Abwarts Richtung:

Anfordem im voretzten Block [ ]
Zug:

Beihenfolge
|| Behalten Wechseln [ | Vorgabe

Alle
« | Aufall ug...
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Bemerkung: Wird ® Reihenfolge oder ® Alle angewahlt, dann wird bei mir immer nur die oberste
Position in der Nachfolger-Auflistung genommen.

Bemerkung: Wird M Wechseln gewahlt, dann halten die Ziige nach Beendigung einer Zugfahrt an
und fahren nicht nach der evt. programmierten Aufenthaltszeit (siehe Formular weiter unten) mit der
Nachfolge-Zugfahrt weiter. Dies sieht dann so aus, also ob der Zug im Bahnhof wartet, bis ein
Anschlusszug eintrifft. Dies hat auch zur Folge, dass Zige langer in Bahnhdfen warten und auf den
Strecken etwas weniger Verkehr entsteht. Wenn es zu wenig Zige hat, dann kann der Fahrbetrieb
auch ganz zum Stillstand kommen. Wer also viel Fahrbetrieb will, der wéhlt Wechseln nicht an oder
verwendet es nur ganz sparsam.

Achtung: ¥ Wechseln kann je nach Weichenstrassenfuhrung in den Zugfahrten dazu fuhren, dass
der Fahrbetrieb blockiert wird.

Achtung: Bei der Zufallssteuerung von Nachfolge-Zugfahrten kommt es drauf an, dass die
Wahrscheinlichkeiten gleich verteilt sind. Wenn es in einer zweispurigen Anlage eine Wende hin und
eine Wendeschlaufe zuriick gibt, dann missen auch die Weichenstrassen so gelegt sein, dass beide
Falle gleich haufig vorkommen. Ist dem nicht so, versammeln sich mit der Zeit fast alle Zige im
inneren oder im ausseren Kreis! Wende hin Wende zuriick

o 583615 e

‘ B ahnhotgleis - Analogteil »

-
o  s5833/09

o 53854040, e

o 538515 |Hm o iGleis 3

Bei Einfahrt in Gleis 1 oder 2 haben nur die Ziige auf Gleis 1 die Méglichkeit auf die Wende 4/14 zu
fahren. Also im Durchschnitt fahrt jeder 4. Zug auf die Wende. Die Wende 6/15 kann jedoch von
jedem 2. Zug befahren werden im Durchschnitt. Das ist unsymmetrisch.
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Beispiel: Einstellungen fur einen Zielblock, Allgemeines

il — N
Einstellungen fir Abschnitt - <- StNiklaus-Hbf / Block: Gleis 3‘ |

% Allgemein | 5 Aktionen _&Bedingung

Allgemein
Zugfahrt: - StMiklaus-Hbf
Block: i
° Gieis 3 Abbrechen
Start / Fiel: Reservienng:
Statblock:  []<3 [|&>» [ Kritischer Ahschnitt Hilfe
Fielblock: 7| O [
Auferthalt: =
7 00:01:00 [T (hhmm:ss) Startverzogenng: 1] 5 Sekunden &
Zlge...
Signal und Geschwindigheit: Drehscheibe:
Gelb anfordem: O Ausfahrt:

Geschwindigkeit: 0 = | km/h

Bei Ankunft im Ziel wird eine minimale Aufenthaltszeit abgewartet, bevor der Zug irgendwie
weiterfahren kann. Im Beispiel halt der Zug 1 Spielminute an.

Bemerkung: Man darf eine Kreisfahrt so definieren, dass Start- und Ziel im gleichen Block zu liegen
kommen. Beispiel Block Gleis 1 (und 2) als Start- und Zielblock fiir die Zugahrt Express innen.

tails ¥

Blocke

Weichenstraken
Ll

Einstellungen fur Abschnitt - -> Express innen / Block: Gleis 1 -

|| | ZF Allgemein | 5 Aktionen  |_1 Bedingung

Lu

Allgemein
Fugfahrt: -= Express innen
Block: Gleis 1
Start / Zel: Rieservienung:
Statblock:  []<Q [V]S» [ Kritischer Abschnitt
Zielblock: ] o O 7
Aufenthalt:
7 00:01:00 - {(hh:mm:ss) Startverzogenung: 0 + Sekunden ] -0 x @ PO ICE TEA
Ziige . .

>
Markus Briickner, 2.12.2015
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